
Registra tus avances y obtén tu
INSIGNIA DE MÉRITO



Nombres y apellidos:
______________________________________________________
Edad:
______________________________________________________
Grupo scout:
______________________________________________________
Nombre de la Unidad:
______________________________________________________
Fecha actual:
______________________________________________________

Datos personales

Tus vivencias, experiencias, constancia y deseos de 
aprender serán reconocidos y valorados a través de 
una insignia ANUAL creada especialmente para ti.

Participa en 6 ACTIVIDADES DESTACABLES, 
esfuérzate por desarrolar 2 COMPETENCIAS, 

ejecturar 1 PROYECTO y obtendrás tu 
INSIGNIA DE MÉRITO

La insignia de mérito



¿ Qué son las actividades destacables?

Son aquellas actividades diferentes a las que realizas habitualmente en tu 
reunión scout. Se refieren a experiencias atractivas, desafiantes, seguras, en las 
que requieres de mayor tiempo, empeño y deseo de aprender. Un ejemplo de 
ellas son las actividades que realizas con tu distrito, a nivel nacional o 
internacional. Tus dirigentes te acompañarán y motivarán a realizarlas.

Registra tus actividades destacables

Actividad:

Fecha de la actividad: Visto bueno del educador:

¿Que aprendí durante esta actividad? 

Escenario: Aventura Hermandad Scout Cultura y familia

Seguridad y salud Emprendimiento y gestión Servicio y espiritualidad

  /         /
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Debes participar en 6 como requisito para tu insignia de mérito

ESCENARIOS DE LAS
ACTIVIDADES DESTACABLES:



Actividad:

Fecha de la actividad: Visto bueno del educador:

¿Que aprendí durante esta actividad? 

Escenario: Aventura Hermandad Scout Cultura y familia

Seguridad y salud Emprendimiento y gestión Servicio y espiritualidad

  /         /
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Actividad:

Fecha de la actividad: Visto bueno del educador:

¿Que aprendí durante esta actividad? 

Escenario: Aventura Hermandad Scout Cultura y familia

Seguridad y salud Emprendimiento y gestión Servicio y espiritualidad

  /         /
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Actividad:

Fecha de la actividad: Visto bueno del educador:

¿Que aprendí durante esta actividad? 

Escenario: Aventura Hermandad Scout Cultura y familia

Seguridad y salud Emprendimiento y gestión Servicio y espiritualidad

  /         /

4



Actividad:

Fecha de la actividad: Visto bueno del educador:

¿Que aprendí durante esta actividad? 

Escenario: Aventura Hermandad Scout Cultura y familia

Seguridad y salud Emprendimiento y gestión Servicio y espiritualidad

  /         /
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Actividad:

Fecha de la actividad: Visto bueno del educador:

¿Que aprendí durante esta actividad? 

Escenario: Aventura Hermandad Scout Cultura y familia

Seguridad y salud Emprendimiento y gestión Servicio y espiritualidad

  /         /

6

Cuentas con un sitio web, fan page o videos en los que 
estés participando de una o algunas actividades destacables?

Compártenos el enlace aqui:  _________________________________

Si completaste todas estas actividades, estás cada vez más cerca de obtener tu 
insignia al Mérito, adicional debes completar la obtención de tres especialidades.



Competencia:

Fecha de inicio:

Visto bueno del educador: Asesor de especialidad:

¿Qué aprendí? ¿Qué descubrí de mí?

¿Cuentas con un sitio web , fan page o videos en los que estés desarrollando tu competencia?

Compártenos el enlace aquí:  

Escenario: Arte Vida en la naturaleza Ciencia y tecnología

Fe Servicio Deportes

  /         / Fecha de finalización:   /         /

1

¿ Qué son las Competencias?

Existen muchas cosas interesantes y divertidas para 
aprender. Investiga, actúa y demuestra tu afición por un 
tema de tu elección. Junto a tu dirigente fija objetivos y 
metas al respecto para obtener tu insignia de 
especialidad. Regístralas en el siguiente cuadro.

¿ Qué son los proyectos?

Un proyecto es algo que uno intenta lograr para un 
tiempo determinado en el futuro. Implica definir 
claramente cuáles son los objetivos a alcanzar, 
descubrir qué necesitamos hacer, cuándo y cómo y 
luego hacerlo. Regístralos en el siguiente cuadro.



Competencia:

Fecha de inicio:

Visto bueno del educador: Asesor de especialidad:

¿Qué aprendí? ¿Qué descubrí de mí?

¿Cuentas con un sitio web , fan page o videos en los que estés desarrollando tu competencia?

Compártenos el enlace aquí:  

Escenario: Arte Vida en la naturaleza Ciencia y tecnología

Fe Servicio Deportes

  /         / Fecha de finalización:   /         /

2

Nombre del proyecto:

Fecha de inicio:

¿Descripción del proyecto:

¿Cuentas con un sitio web, fan page o videos en los que estés desarrollando del proyecto?

Compártenos el enlace aquí:  

  /         / Fecha de finalización:   /         /

1



¡Felicitaciones! Al cumplir 2 competencias + 6 actividades 
destacables + 1 proyecto, puedes acceder a tu insignia al 

mérito

Te compartimos el proceso para que puedas aplicar a tu insignia al mérito:

1.-  Comparte con nosotros tu Diario Scout, en el que deberás tener tu registro 
de especialidades / competencias y actividades destacables, puedes 
encontrarlo en el enlace: https://bit.ly/3lGWtWm. Para adquirir tu insignia 
sigue el proceso disponible en la plataforma Orión 
http://ecuador.orionscout.org/ con tu mismo usuario y clave del Sistema 
SiScout 

2.-  La Dirección Nacional de Programa de Jóvenes, notificará la adquisición de 
la insignia de mérito a través de la Plataforma Orión, si las evidencias se 
encuentran completas. 

3.-  Con la notificación, podrás adquirir la insignia al mérito directamente en la 
Tienda Scout.

Para adquirir la insignia hay que depositar el valor de $1,00 por cada insignia + 
gastos de envío en la cuenta corriente Banco del Pichincha #3013176304 a 
nombre de Asociación de Scouts del Ecuador (Tienda Scout). En el caso de 
transferencias interbancarias, tomar en cuenta el RUC 1791230698001. El pago 
de las insignias y de los envíos deberán ser coordinados directamente con 
laTienda Scout.


